
Proiect eTwinning 

CURIOUS CHILDREN DISCOVER 
 

În cadrul proiectului, elevii au învățat abilități specifice secolului XXI prin intermediul inteligenței 

artificiale, prin învățare extrașcolară cu instrumente web 2.0, prin activități STEM, abilități de viață folosind 

diferite metode și tehnici, pe care le vor putea aplica, vor putea utiliza tehnologia în siguranță, vor ști cum 

să coopereze și să colaboreze, vor fi sensibili față de mediu, își vor cunoaște cultura, vor învăța despre 

diferite culturi.  

Scopul proiectului a fost de a crește copiii ca exploratori informați ai științei. Proiectul a fost creat 

cu o abordare care combină multe probleme pe care le putem întâlni în viața de zi cu zi și le abordează într-

un mod diferit, nu pe un singur subiect. Proiectele de grup le-a dezvoltat munca în echipă și abilitățile de 

rezolvare a problemelor. Jocul de rol, hărți conceptuale, învățarea bazată pe probleme, învățarea 

colaborativă, învățarea bazată pe proiecte, învățarea bazată pe cercetare, învățarea în echipă, învățarea 

extrașcolară etc.  

Mulțumesc elevilor, părinților care s-au implicat activ și tuturor partenerilor de proiect, din diverse 

țări, precum: Croația, Albania, Iordania, Azerbaidjan, Slovenia, Lituania și România. 
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