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CURIOUS CHILDREN DISCOVER

In cadrul proiectului, elevii au invitat abilitati specifice secolului XXI prin intermediul inteligentei
artificiale, prin invatare extrascolara cu instrumente web 2.0, prin activitati STEM, abilitati de viata folosind
diferite metode si tehnici, pe care le vor putea aplica, vor putea utiliza tehnologia in siguranta, vor sti cum
sa coopereze si sa colaboreze, vor fi sensibili fatd de mediu, isi vor cunoaste cultura, vor invata despre
diferite culturi.

Scopul proiectului a fost de a creste copiii ca exploratori informati ai stiintei. Proiectul a fost creat
cu o abordare care combina multe probleme pe care le putem intélni in viata de zi cu zi si le abordeaza intr-
un mod diferit, nu pe un singur subiect. Proiectele de grup le-a dezvoltat munca in echipa si abilitatile de
rezolvare a problemelor. Jocul de rol, harti conceptuale, invatarea bazatd pe probleme, invitarea
colaborativa, Invatarea bazata pe proiecte, Invatarea bazata pe cercetare, invatarea in echipa, Invatarea
extrascolara etc.

Multumesc elevilor, parintilor care s-au implicat activ si tuturor partenerilor de proiect, din diverse
tari, precum: Croatia, Albania, lordania, Azerbaidjan, Slovenia, Lituania si Romania.
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THE TRADITIONAL LIMBO GAME
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DIN DRAGOSTE PENTRU LECTURA AM SCRIS CUVINTE si MESAJE IN WordArt si MENTIMENTER.
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Aceasta poveste ne descrie viata unui
copil de 6 ani, care facea niste desene
interesante. Primul desen al lui
semana cu o palarie, dar de fapt daca il
rugai sa-ti explice, iti spunea ca de fapt
este un sarpe care a mancat un
elefant. Povestea ne spune ca acest
baiat a devenit pilot de avion si a
zburat pretutindeni in lume si a
intrebat peste tot pe unde s-a dus daca
stie cineva ce reprezinta desenul lui.
Cum nu primea raspunsul corect nu
mai intreba nimic mai departe, nu mai
pomenea de serpii boa sau de padurile
virgine, doar despre bridge, golf sau
politica.
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